
Empatizar: Se utilizan técnicas de observación, recopilación 
de información y consulta a expertos.

Definir: Implica organizar y analizar datos, identificar 
patrones y crear la declaración del problema.

Idear: Se enfoca en la generación de ideas y utiliza la matriz 
de impacto de ideas.

Prototipar: Incluye la construcción de prototipos, juego de 
roles y creación de guiones gráficos.

INNOVANDO DESDE LO RURAL

¿Conoces las 5 etapas que impulsan la 
innovación en el Design Thinking y las 
herramientas que se utilizan en cada una?

Validar: Involucra la evaluación de escenarios, evaluar 
diversos escenarios para la introducción de la solución al 
mercado.

Para conocer más sobre cada una de estas 
herramientas, te invitamos a visitar 
https://innovakit.uss.cl/herramientas-innovacion/
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Etapas del Design Thinking y sus herramientas


